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 (
Σχεδιασμός και Τεχνολογία
Ε΄ ΤΑΞΗ
)

 (
2
)
ΠΡΟΛΟΓΟΣ
Μέσα στο πλαίσιο της εφαρμογής των Αναλυτικών Προγραμμάτων, γίνεται προσπάθεια για ενίσχυση του μαθήματος «Σχεδιασμός και Τεχνολογία» με την παροχή στους εκπαιδευτικούς των απαραίτητων εγχειριδίων και διδακτικών μέσων, τα οποία προάγουν την εφαρμογή και αξιολόγηση των Δεικτών Επιτυχίας και των Δεικτών Επάρκειας στα σχολεία. Στο πλαίσιο αυτό, η αποσπασμένη σύμβουλος ετοιμάζει σε συνεργασία με το κλιμάκιο Σχεδιασμού και Τεχνολογίας Δημοτικής, σειρά ενοτήτων για τους μαθητές των τάξεων Ε΄ και Στ΄ δημοτικού, όπως και βοηθήματα για τον δάσκαλο για κάθε ενότητα. Τα εγχειρίδια αποστέλλονται στα σχολεία για την υποχρεωτική εφαρμογή τους, ενώ το υποστηρικτικό υλικό που τα συνοδεύει παράρτημα εκπαιδευτικού, παρουσιάσεις, βιντεοπαρουσιάσεις, σχετικά λογισμικά - προσομοιώσεις κ.ά.) αναρτάται διαδικτυακά στην ιστοσελίδα του Υπουργείου Παιδείας και Πολιτισμού, στον σύνδεσμο του μαθήματος, για να διευκολύνει το έργο του εκπαιδευτικού και την απόκτηση εφοδίων από τους μαθητές.
Οι ενότητες αυτές έχουν ως σκοπό να βοηθήσουν τα παιδιά να ανακαλύψουν τη γνώση και να κατανοήσουν βασικές έννοιες, να αποκτήσουν και να αναπτύξουν δεξιότητες και στάσεις, μέσα από βιωματικές μεθοδολογικές προσεγγίσεις που στηρίζονται στην ανακάλυψη, στη λύση προβλήματος, στη διερευνητική μέθοδο, τη διαθεματικότητα και τη συνεργατική μάθηση. Οι μέθοδοι αυτές υποστηρίζονται, επίσης, με δραστηριότητες που αξιοποιούν λογισμικά, ψηφιακά εργαλεία και γενικότερα τις Τεχνολογίες Πληροφορίας και Επικοινωνιών (ΤΠΕ) καθώς και με δραστηριότητες αξιοποίησης σύγχρονων διδακτικών μέσων που αποστέλλονται στα σχολεία (π.χ. εποπτικά μετατροπών ενέργειας, κουτιά ελέγχου, εποπτικά μηχανισμών, εκπαιδευτικά πακέτα συναρμολόγησης κ.ά.)
Μέσα από τις ενότητες ενισχύεται η διδακτική πρακτική, και η ποιοτική βελτίωση της μάθησης, που προσβλέπει στη διαμόρφωση πολιτών, που θα χαρακτηρίζονται από κριτική και δημιουργική σκέψη, παρατηρητικότητα, φαντασία, συνθετική ικανότητα και ικανότητα λύσης προβλημάτων, χρησιμοποιώντας δημιουργικά γνώσεις, δεξιότητες και στάσεις.
Εκφράζω τις θερμές ευχαριστίες και την εκτίμηση της Διεύθυνσης Δημοτικής Εκπαίδευσης προς τους συντελεστές των χρήσιμων αυτών εκδόσεων και ευελπιστώ στην ορθή και δημιουργική αξιοποίησή τους από τους εκπαιδευτικούς.



Ελπιδοφόρος Νεοκλέους
Διευθυντής Δημοτικής Εκπαίδευσης
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 	ΣΤΗΝ ΕΝΟΤΗΤΑ ΑΥΤΗ ΘΑ ΕΠΙΔΙΩΞΟΥΜΕ:	

 (
Να διερευνήσουμε την τεχνολογική
εξέλιξη και σημασία των μηχανισμών για τον άνθρωπο.
) (
Να εξηγήσουμε τον όρο «μηχανισμοί» και την εφαρμογή τους σε διάφορα προϊόντα.
)

 (
Να διερευνήσουμε τα βασικά είδη κίνησης μέσα από παραδείγματα μηχανισμών σε προϊόντα.
Να πειραματιστούμε με μηχανισμούς μέσα από κατασκευές, μοντέλα, εποπτικά μέσα (πακέτα συναρμολόγησης) και λογισμικά.
)
 (
Να μάθουμε:

 
τι είναι οι «μοχλοί».

 
παραδείγματα εφαρμογών τους.

 
τι σημαίνουν οι όροι «Δύναμη», «Φορτίο» και «Υπομόχλιο» σε ένα μοχλό.

 
ποιες είναι οι «σταθερές» και «κινητές» συνδέσεις σε ένα σύνδεσμο μοχλών.
)



 (
Να εφαρμόσουμε μηχανισμούς (μοχλών, εκκέντρων, πνευματικών συστημάτων) σε κατασκευές, επιλύοντας έτσι πραγματικά προβλήματα ακολουθώντας τη διαδικασία σχεδιασμού και κατασκευής.
Να μάθουμε:

 
τι είναι «πνευματικά συστήματα».

 
παραδείγματα χρήσης τους στην καθημερινή ζωή.
Να μάθουμε:

 
τι είναι «έκκεντρα» και «ολισθητήρες» (ακολουθητές).

 
ποια είναι τα είδη έκκεντρων (κυκλικό, αχλαδιού κ.ά.) και τι μας προσφέρει το κάθε είδος.

 
ποια είναι η λειτουργία τους (μετατροπή περιστροφικής κίνησης σε παλινδρομική).

 
ποια προϊόντα λειτουργούν με αυτά.
)
 (
Σχεδιασμός και Τεχνολογία
Ε΄ ΤΑΞΗ
) (
ΜΗΧΑΝΙΣΜΟΙ
)

 (
4
)
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 (
1. ΜΗΧΑΝΙΣΜΟΙ
)
 	ΓΕΝΙΚΟ ΠΛΑΙΣΙΟ	


Ο άνθρωπος από τα πολύ παλιά χρόνια, για να λύσει προβλήματα που είχαν σχέση με τις καθημερινές του ανάγκες και για να ξεπεράσει τις περιορισμένες σωματικές του δυνατότητες επινόησε και χρησιμοποίησε απλά εργαλεία και μηχανισμούς.

Τέτοιοι μηχανισμοί τον διευκόλυναν στη μετακίνησή του, στη μεταφορά προϊόντων, στην ανύψωση φορτίων, στην επεξεργασία της τροφής του, στο κτίσιμο των κατοικιών του κ.ά.
Μπορείτε να αναφέρετε μερικούς τέτοιους μηχανισμούς ή απλά εργαλεία που επινόησαν οι άνθρωποι σε όλες τις εποχές, για να διευκολύνουν τη ζωή τους;


ΠΩΣ ΔΙΕΥΚΟΛΥΝΑΝ ΚΑΙ ΔΙΕΥΚΟΛΥΝΟΥΝ ΤΗ ΖΩΗ ΜΑΣ ΟI ΜΗΧΑΝΙΣΜΟΙ;
ΠΟΙΑ ΕΙΝΑΙ Η ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΟΥΣ;

 (
Να παρατηρήσετε τις πιο κάτω εικόνες με κατασκευές από την αρχαιότητα. Για ποιο σκοπό χρησιμοποιήθηκε η κάθε κατασκευή; Πώς λειτουργούσε; Να σημειώσετε το όνομα των πιο κάτω μηχανισμών:
τροχός, τροχαλία, μοχλός, κεκλιμένο επίπεδο, κοχλίας
Στο επιπρόσθετο υλικό στο πίσω μέρος του βιβλίου σας, μπορείτε να κάνετε ένα σύντομο
ταξίδι στην τεχνολογία των Αρχαίων Ελλήνων!
)
 (
Σχεδιασμός και Τεχνολογία
Ε΄ ΤΑΞΗ
)

 (
6
)
 (
Να παρατηρήσετε τις πιο πάνω εικόνες και να συζητήσετε με ποιους τρόπους και μέσα οι άνθρωποι προσπαθούν να
διευκολύνουν την εργασία τους.
)[image: ][image: ][image: ][image: ] (
6. ………………………………………
) (
5. ………………………………………
) (
4. …………………………………………...
) (
3. ………………………………………….
) (
2. …………………………………………..
) (
1. ………………………………………………
)
Όπως είδαμε πιο πριν, ο άνθρωπος από τα πολύ παλιά χρόνια, επινόησε και χρησιμοποίησε απλά εργαλεία και μηχανισμούς, οι οποίοι διευκόλυναν τη ζωή του.
Ας ρίξουμε μια ματιά στην εφαρμογή και χρήση των μηχανισμών στη σύγχρονη ζωή.


 (
Να αναγνωρίσετε τους πιο πάνω μηχανισμούς και να γράψετε τη σωστή έννοια κάτω από κάθε εικόνα:
μοχλός, τροχός, τροχαλία, κεκλιμένο επίπεδο, έκκεντρο, 
πνευματικό / υδραυλικό σύστημα.
)



ΠΟΙΟΙ ΕΙΝΑΙ ΟΙ ΒΑΣΙΚΟΙ ΜΗΧΑΝΙΣΜΟΙ; ΠΟΙΕΣ ΕΙΝΑΙ ΟΙ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΕΣ ΤΟΥΣ;



Οι μηχανισμοί είναι κατασκευές, οι οποίες βοηθούν τον άνθρωπο να εκτελέσει μια εργασία με μεγαλύτερη ευκολία, με λιγότερο κόπο και σε λιγότερο χρόνο.



 Στην ενότητα αυτή θα μελετήσουμε ειδικότερα τους πιο κάτω μηχανισμούς:	


 	Μοχλοί	

  Έκκεντρα 

   Πνευματικά συστήματα 


[image: ]	[image: ]	

 Οι μηχανισμοί  χρησιμοποιούνται για να:	

[image: ](α) μειώσουν την προσπάθεια που απαιτείται για να εκτελέσουμε μια εργασία

Με τον καρυοθραύστη μπορώ εύκολα να ανοίξω τα καρύδια.



(β) αλλάζουν το είδος ή και την κατεύθυνση της κίνησης

Στη μέγγενη η περιστροφή του
μοχλού μετατρέπεται σε άνοιγμα και κλείσιμο των «σιαγόνων» της.




(γ) αλλάζουν την ταχύτητα της κίνησης



Στο χειροτράπανο, περιστρέφοντας το χερούλι έχουμε
γρήγορη περιστροφή της αρίδας.


 (
2. ΟΙ ΚΑΤΑΣΚΕΥΕΣ ΜΑΣ
)
 	ΜΟΧΛΟΙ - ΕΚΚΕΝΤΡΑ - ΠΝΕΥΜΑΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ	



ΠΟΙΕΣ ΚΑΤΑΣΚΕΥΕΣ ΜΠΟΡΟΥΜΕ ΝΑ ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΣΕ ΑΥΤH ΤΗΝ ΕΝΟΤΗΤΑ;

Σε αυτή την ενότητα μπορείτε να ασχοληθείτε με διάφορες κατασκευές, οι οποίες στηρίζουν τη λειτουργία τους σε συγκεκριμένους μηχανισμούς.







ΜΟΧΛΟΙ	ΕΚΚΕΝΤΡΑ

ΠΝΕΥΜΑΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ






Φιγούρες με μοχλούς



Τερατάκια ή Σκουπιδοσυλλέκτες
με συνδέσμους μοχλών



Καταπέλτης

Κατασκευές με ένα έκκεντρο (φιγούρα, ζώο, κουτί-έκπληξη)




Κατασκευές με περισσότερα έκκεντρα (πιανίστας, φιγούρες που χορεύουν)


Όχημα με μπαλόνι




Τερατάκια ή φιγούρες με σύριγγες




 (
ΠΡΟΣΟΧΗ!
Πριν κατασκευάσετε, να μελετήσετε το υλικό που αφορά στην κατασκευή σας και να συμπληρώσετε το Φύλλο Διαδικασίας Σχεδιασμού.
Μην ξεχάσετε να συμπληρώσετε την αξιολόγηση.
)

Σχεδιασμός και Τεχνολογία Ε΄ ΤΑΞΗ

3. ΜΟΧΛΟΙ
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 (
3. ΜΟΧΛΟΙ
)
 	ΕΙΣΑΓΩΓΗ	

Από τα πανάρχαια χρόνια οι άνθρωποι χρησιμοποιώντας απλά υλικά και εργαλεία, όπως πέτρες και ξύλα, κατασκεύασαν απλές μορφές μοχλών, για να διευκολύνουν τη ζωή και την εργασία τους.
 (
Να σχεδιάσετε την ξύλινη ράβδο και τη μικρή πέτρα στη σωστή θέση, ώστε να
μετακινήσετε τον βράχο!
) (
Ένας απλός μοχλός μπορεί να είναι μία 
ράβδος, 
η
οποία περιστρέφεται γύρω από ένα σταθερό σημείο, 
ΜΑΖΑ
το οποίο λέγεται 
υπομόχλιο.
Πάνω στον μοχλό μπορούμε να εξασκήσουμε μια 
δύναμη 
(π.χ. σπρώχνοντας) για να πετύχουμε να
ΔΥΝΑΜΗ
ΡΑΒΔΟΣ
ανυψώσουμε ένα αντικείμενο κάποιας 
μάζας
.
ΥΠΟΜΟΧΛΙΟ
)Να παρατηρήσετε την εικόνα και να προτείνετε λύσεις για το πρόβλημα που αντιμετωπίζει ο άνθρωπος.

 (
Σχεδιασμός και Τεχνολογία
Ε΄ ΤΑΞΗ
)

 (
11
)






 (
μοχλοί
) 	ΔΙΕΡΕΥΝΗΣΗ: ΑΣ ΜΕΛΕΤΗΣΟΥΜΕ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΤΟΥΣ ΜΟΧΛΟΥΣ	


Πολλά εργαλεία και κατασκευές από την καθημερινή μας ζωή λειτουργούν ως μοχλοί.
[image: ]Να ονομάσετε τις πιο κάτω κατασκευές και να βάλετε σε κύκλο το υπομόχλιο σε κάθε μια από αυτές.










Να παρατηρήσετε τις πιο κάτω εικόνες με παραδείγματα μοχλών και να γράψετε στο κάθε κουτί τη σωστή έννοια: φορτίο, υπομόχλιο, δύναμη.

 	ΔΙΕΡΕΥΝΗΣΗ: ΑΣ ΠΕΙΡΑΜΑΤΙΣΤΟΥΜΕ ΜΕ ΜΟΧΛΟΥΣ	

 ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 1: Να δοκιμάσετε να ισορροπήσετε τον πιο κάτω μοχλό.

 (
Σχεδιασμός και Τεχνολογία
Ε΄ ΤΑΞΗ
)

 (
13
)
[image: ] Υλικά: ρίγα 30 εκατοστών , 1 σπιρτόκουτο, 3 όμοια
αντικείμενα (π.χ. σβηστήρια, ξύστρες, κέρματα).
1.  (
Α
Β
)Να τοποθετήσετε το σπιρτόκουτο και τη ρίγα (σχήμα 1) και στη συνέχεια 1 σβηστήρι σε κάθε άκρο της ρίγας
ώστε να ισορροπεί (σχήμα 2).
2. Να προσθέσετε τώρα ακόμα 1 σβηστήρι στο άκρο Β της ρίγας (σχήμα 3). Τι παρατηρείτε; ……………………….
3.  (
Α
Β
Α
Β
)Να ισορροπήσετε την ρίγα μετακινώντας το σπιρτόκουτο.
4. Προς τα πού μετακινήσατε το σπιρτόκουτο; Να κυκλώσετε: Προς το άκρο Α / Β της ρίγας.


 ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 2: Πότε ο μαθηματικός ζυγός ισορροπεί;
 Υλικά: Μαθηματικός ζυγός, βαρίδια (10gr το καθένα)



Σχήμα 1




Σχήμα 2





Σχήμα 3

Να ισορροπήσετε τον μαθηματικό ζυγό με βάση τον πίνακα και να συμπληρώσετε.
 (
ΑΡΙΣΤΕΡΑ
ΔΕΞΙΑ
ΘΕΣΗ (αριθμός)
ΒΑΡΟΣ
ΘΕΣΗ (αριθμός)
ΒΑΡΟΣ
1.
3
20 gr
2
30 gr
2.
2
30 gr
3.
8
4
4.
10 gr
40 gr
)[image: ]

 ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 3: Πώς μπορώ να σηκώσω ευκολότερα ένα φορτίο;
1. [image: ][image: ]Να δοκιμάσετε να σηκώσετε ένα φορτίο (π.χ. μια σχολική τσάντα, μερικά βιβλία)
(α) με τεντωμένα χέρια και (β) με λυγισμένα τα χέρια.
2. Σε ποια περίπτωση τα καταφέρατε πιο εύκολα;
3. Γιατί συμβαίνει αυτό; Να εντοπίσετε το υπομόχλιο σε κάθε περίπτωση, ώστε να δικαιολογήσετε την επιλογή σας.

 (
 
Συμπέρασμα:
 
Να συμπληρώσετε με τις λέξεις: 
μακριά, κοντά.
Το φορτίο ανυψώνεται πιο εύκολα (με μικρότερη δύναμη)
 
όταν
 
βρίσκεται
στο
υπομόχλιο και όταν η δύναμη που
 
ασκείται
 
βρίσκεται
από το
 
υπομόχλιο.
) (
ΠΡΟΑΙΡΕΤΙΚΟ: Μπορείτε να παρακολουθήσετε μια ταινία 5 λεπτών για τους μοχλούς στον σύνδεσμο: https://
www.youtube.com/watch?v=boeetmoXx34
)


 	ΚΑΤΑΣΚΕΥΕΣ ΜΕ ΜΟΧΛΟΥΣ	



ΙΔΕΕΣ ΓΙΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΕΣ



Με βάση όσα μάθατε πιο πάνω για τους μοχλούς, να επιλέξετε και λύσετε ένα από τα πιο κάτω προβλήματα.

 (
(Α) ΦΙΓΟΥΡΕΣ ΜΕ ΜΟΧΛΟΥΣ
)

 (
(Β) ΚΑΤΑΣΚΕΥΕΣ ΜΕ ΣΥΝΔΕΣΜΟΥΣ ΜΟΧΛΩΝ
)














(Γ) ΚΑΤΑΠΕΛΤΗΣ













14
 (
Σχεδιασμός και Τεχνολογία
Ε΄ ΤΑΞΗ
)



 (
ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ
Να δείτε μερικά πιθανά υλικά για κατασκευή μοχλών.
) (
ΚΑΤΑΣΚΕΥΕΣ ΜΕ ΜΟΧΛΟΥΣ
)
χαρτόνι άσπρο-γκρίζο	σπάτουλες	λωρίδες χαρτόκουτου	λωρίδες κόριφλουτ



 (
Να αντιστοιχίσετε τα εργαλεία και τα υλικά με το όνομα και η χρήση τους.
)



 (
Εφαρμοστής κουμπιών
)[image: ] (
Τρυπά και εφαρμόζει κουμπιά
) (
Χειροκίνητος διατρητήρας
)[image: ] (
Τρυπά σε οποιοδήποτε σημείο της επιφάνειας
)


 (
«Πεταλούδες»
)[image: ] (
Συνδέουν δύο επιφάνειες και επιτρέπουν κίνηση
) (
Κουμπιά
)[image: ] (
Συνδέουν δύο επιφάνειες και προστατεύουν την τρύπα.
)

 (
Σχεδιασμός και Τεχνολογία
Ε΄ ΤΑΞΗ
)

 (
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)
 (
Με βάση τα πιο πάνω να γράψετε τον αριθμό της κάθε λύσης συνδέσμων μοχλών που ταιριάζει στις πιο κάτω κατασκευές.
ΠΡΟΣΟΧΗ:
Σταθερή σύνδεση 
(ενώνει τη λωρίδα του μοχλού με τη βάση)
Κινητή σύνδεση 
(ενώνει τις δύο λωρίδες, δηλαδή τους δύο τους μοχλούς) Οδηγός (λωρίδα χαρτιού που επιτρέπει και βοηθά την κίνηση του μοχλού)
)[image: ][image: ][image: ]ΓΙΑ ΦΙΓΟΥΡΕΣ ΜΕ ΜΟΧΛΟΥΣ
 (
ΠΡΟΒΛΗΜΑ 1!
Θέλω να κατασκευάσω ένα παιχνίδι με μία ή περισσότερες φιγούρες που να κινούνται.
Για την κατασκευή σας μπορείτε να αξιοποιήσετε το έτοιμο υλικό στο 
ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ ή άλλες δικές σας εικόνες.
)

	
	Να μελετήσετε τις πιο κάτω λύσεις με συνδυασμούς μοχλών (συνδέσμους) και να
	

	
	επιλέξετε όποια ταιριάζει (1,2 ή 3) στην κίνηση που θέλετε να εκτελεί η φιγούρα σας.
	

	
Λύση 1
	

Λύση 2
	
Λύση 3

[image: ]


	















	ΛΥΣΗ
	ΠΡΟΒΛΗΜΑ
	

	
	Παράλληλη κίνηση μοχλών
	
[image: ]

	
	Αντίθετη κίνηση μοχλών
	
[image: ] [image: ]	[image: ] [image: ]	[image: ]

	
	
	
	
	

	
	Κίνηση πάνω - κάτω.
	
[image: ]


 (
Σχεδιασμός και Τεχνολογία Ε΄ ΤΑΞΗ
ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ
)

 (
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)
ΓΙΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ ΜΕ ΣΥΝΔΕΣΜΟΥΣ ΜΟΧΛΩΝ
 (
ΠΡΟΒΛΗΜΑ 2!
Να κατασκευάσετε με συνδέσμους μοχλών:
(α) είτε ένα «τερατάκι» που να ανοιγοκλείνει το «στόμα» του (β) είτε ένα εργαλείο που να χρησιμοποιείται
για συλλογή μικρών ελαφριών αντικειμένων (π.χ. σκουπιδοσυλλέκτη).
Να παρατηρήσετε τις πιο κάτω λύσεις.
Ποια υλικά χρησιμοποιούνται; Να τα ονομάσετε.
Λύση 3
Λύση 2
Λύση 1
) (
ΠΡΟΣΟΧΗ:
Οι συνδέσεις μπορούν να γίνουν είτε με 
πεταλούδες 
είτε με 
κουμπιά 
του εφαρμοστή κουμπιών για πιο σφικτή
 
ένωση.
Όσο πιο μακριά είναι τα άκρα
 
του
«Σκουπιδοσυλλέκτη» (εκεί που κρατάτε) τόσο πιο 
εύκολα 
θα κινείται! (Να παρατηρήσετε τη λύση 1 και τη διπλανή φωτογραφία).
)



ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ ΓΙΑ ΚΑΤΑΠΕΛΤΗ

 (
ΠΡΟΒΛΗΜΑ 3!
Θέλω να φτιάξω ένα αυτοσχέδιο καταπέλτη με απλά
επαναχρησιμοποιήσιμα υλικά, ο οποίος να μπορεί να εκτοξεύει ένα ελαφρύ αντικείμενο σε όσο το δυνατό μεγαλύτερη απόσταση!
) (
Να παρατηρήσετε τις πιο κάτω λύσεις.
Ποια υλικά χρησιμοποιούνται; Να τα
 
ονομάσετε.
Ποιο είναι το υπομόχλιο σε κάθε περίπτωση; Ποια πρέπει να είναι η θέση του υπομοχλίου, για να εκτοξεύει πιο μακριά ο
 
καταπέλτης;
Λύση 1
Λύση 4
ΠΡΟΣΟΧΗ:
Οι συνδέσεις μπορούν να γίνουν
 
με λαστιχάκια.
Όσο πιο μακριά είναι το σημείο βολής από το υπομόχλιο τόσο πιο μακριά θα εκτοξεύεται ένα
 
φορτίο.
Λύση 3
Λύση 2
)

 (
Σχεδιασμός και Τεχνολογία
Ε΄ ΤΑΞΗ
)

 (
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)
 (
3.1 ΦΥΛΛΟ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑΣ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΥ
)

 	ΑΠΟΦΑΣΗ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ	
 (
Αφού συζητήσετε στην τάξη μαζί με τους/τις συμμαθητές/τριές σας διάφορες ιδέες και απόψεις, να σημειώσετε την απόφασή σας για το παιχνίδι που θα κατασκευάσετε.
Θα κατασκευάσω
 
…………………………...………...................................................
)

 	ΠΡΟΔΙΑΓΡΑΦΕΣ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ	
 (
Να καθορίσετε τις προδιαγραφές της κατασκευής σας με τη βοήθεια των πιο κάτω ερωτήσεων:
Τι θα κάνει η κατασκευή σας; 
(π.χ. θα έχει κίνηση / θα ανοιγοκλείνει / θα
 
εκτοξεύει)
……………………………………………………………………………………….
Τι  θα προκαλεί  την κίνηση
;  
(π.χ.  ένας  μοχλός  /  σύνδεσμοι  μοχλών  /
 
λαστιχάκι)
…………………………………………………………………………………………
Τι θα πρέπει να κάνει ο χρήστης,, για να λειτουργήσει το
 
παιχνίδι;
………………………………………………………………………………………..
Ποια βασικά υλικά θα
 
χρησιμοποιήσετε;
………………………………………………………………………………………...
………………………………………………………………………………………...
Άλλες προδιαγραφές (π.χ. μέγεθος, βάρος, αισθητική)
……………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………..
)

 	ΣΧΕΔΙΟ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ	
 (
Η κατασκευή μου θα μοιάζει κάπως έτσι ...
)

 	ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ! ΑΣ ΔΟΥΜΕ ΤΙ ΜΑΘΑΜΕ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΜΟΧΛΟΥΣ	

Α. Γνώσεις

1. Να γίνετε μικροί μηχανολόγοι. Πώς θα λύνατε τα πιο κάτω προβλήματα; Να βάλετε σε κύκλο τη την καταλληλότερη λύση στις πιο κάτω περιπτώσεις και να δικαιολογήσετε την επιλογή σας σε κάθε περίπτωση...




Χρειάζομαι το πιο κατάλληλο ψαλίδι για να κόψω ένα κλαδί..


Πρέπει να τοποθετήσω το χερούλι στο καταλληλότερο σημείο, ώστε η πόρτα να ανοίγει ευκολότερα.


Εργάζομαι σε τσίρκο! Πώς θα μπορούσα να κατασκευάσω μια τραμπάλα όπου εύκολα
ένας κλόουν θα σήκωνε ένα ελέφαντα;















2. Να συμπληρώσετε τις πιο κάτω προτάσεις χρησιμοποιώντας την κατάλληλη έννοια από το κουτί.



 (
δύναμη 
υπομόχλιο ράβδος
περιστρέφεται
)	Ο μοχλός είναι μία	η οποία
………………………… γύρω από ένα σημείο το οποίο λέγεται …………………….. .
	Ο μοχλός μας διευκολύνει, επειδή με την ίδια ή μικρότερη
………………….. μπορούμε να καταφέρουμε μεγαλύτερες αλλαγές ή αποτελέσματα.




3. Να σχολιάσετε τα λόγια του Αρχιμήδη...

"ΔΩΣΤΕ ΜΟΥ ΕΝΑ ΜΕΡΟΣ ΓΙΑ ΝΑ ΣΤΑΘΩ ΚΑΙ ΘΑ ΜΕΤΑΚΙΝΗΣΩ
ΑΚΟΜΑ ΚΙ ΟΛΟΚΛΗΡΗ ΤΗ ΓΗ."


………………………………………………
………………………………………………
………………………………………………
……………………………………………..






Β. Κατασκευή και πορεία εργασίας
1. Τι κατασκεύασες;

…………………………………………………………...………………………………..

2. Τι κάνει η κατασκευή σου;
………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

3. Ποιες προδιαγραφές έθεσες για την κατασκευή σου; Σε ποιον βαθμό τις πέτυχες;


ΠΡΟΔΙΑΓΡΑΦΕΣ	ΒΑΘΜΟΣ ΕΠΙΤΕΥΞΗΣ

· ……………………………………….…………………………..	ΠΟΛΥ ΑΡΚΕΤΑ ΜΕΤΡΙΑ ΛΙΓΟ

· …………………...……………………………….………………..	ΠΟΛΥ ΑΡΚΕΤΑ ΜΕΤΡΙΑ ΛΙΓΟ

· ……………………………...……………………………….……..	ΠΟΛΥ    ΑΡΚΕΤΑ    ΜΕΤΡΙΑ   ΛΙΓΟ

· ………………………………………….…………………………..	ΠΟΛΥ    ΑΡΚΕΤΑ    ΜΕΤΡΙΑ   ΛΙΓΟ

· ……………………………………………...…………………..	ΠΟΛΥ    ΑΡΚΕΤΑ    ΜΕΤΡΙΑ   ΛΙΓΟ

4. Ποια υλικά χρησιμοποίησες;

……………………………………………………………………………………………….

5. Τι σε δυσκόλεψε κατά την πορεία εργασίας σου;
.................................................................................................................................

6. Τι σου άρεσε περισσότερο από την πορεία εργασίας σου;

…………………………………..................................................................................



 (
Γ. Εργαλεία και Δεξιότητες
1.
Ποια εργαλεία χρησιμοποίησες για την κατασκευή σου;
…………………………………………………….………………………………………..
2.
Τι έκανες με τα εργαλεία αυτά; Πώς τα χρησιμοποίησες;
……………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………...
)
 (
Σχεδιασμός και Τεχνολογία
Ε΄ ΤΑΞΗ
)

 (
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)
Σχεδιασμός και Τεχνολογία Ε΄ ΤΑΞΗ

4. ΕΚΚΕΝΤΡΑ
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 (
4. ΕΚΚΕΝΤΡΑ
)


 (
ΕΙΣΑΓΩΓΗ
)

Όπως έχουμε ήδη μάθει, οι μηχανισμοί χρησιμοποιούνται σε διάφορες κατασκευές και προϊόντα, για να αλλάζουν τη δύναμη, την κατεύθυνση, το είδος ή και την ταχύτητα της κίνησης.

Να παρατηρήσετε την πιο κάτω κατασκευή και να προσπαθήστε να εξηγήσετε τη λειτουργία της. Να χρησιμοποιήστε τις εξής λέξεις: νερό, νερόμυλος, έκκεντρο, φυσερό, αέρας, φωτιά, καμίνι.
[image: ]

 (
Να συμπληρώσετε το κείμενο με τις έννοιες: 
ανεβοκατεβαίνει, περιστρέφεται
Η θερμοκρασία στο καμίνι πρέπει να είναι πολύ ψηλή και το καμίνι να παραμένει αναμμένο, 
ώστε  να λιώνει το σίδερο. Ενώ το ποτάμι κυλά,
 
ο
 
νερόμυλος
και το
έκκεντρο περιστρέφεται μαζί του. Τότε το έκκεντρο αναγκάζει το φυσερό να …………………
)

Τι είναι τα έκκεντρα;

Τα έκκεντρα είναι ειδικά σχηματισμένοι «τροχοί» σε διάφορα σχήματα, για παράδειγμα σε σχήμα κύκλου (σχ.1), αχλαδιού (σχ.2), οβάλ (σχ.3) και σαλιγκαριού (σχ.4).
[image: ][image: ][image: ][image: ]
Σχ.1:κύκλος	Σχ.2: αχλάδι	Σχ.3: οβάλ	Σχ.4: σαλιγκάρι


 (
Έκκεντρο
Ολισθητήρας
Άξονας
Οδηγός
)Τι κάνουν τα έκκεντρα;
Όταν τα έκκεντρα είναι συνδεδεμένα σε έναν περιστρεφόμενο άξονα, τότε μετατρέπουν την περιστροφική κίνηση του άξονα σε παλινδρομική.

Καθώς ο άξονας γυρίζει το έκκεντρο αναγκάζει τον ολισθητήρα να κινείται πάνω και κάτω (σχήμα 5).
Σχ.5
 (
Σχεδιασμός και Τεχνολογία
Ε΄ ΤΑΞΗ
)

 (
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)
Η βασικότερη λειτουργία των εκκέντρων είναι να αλλάζουν το είδος της κίνησης.

Ανάλογα με τον τρόπο που κινούνται τα πράγματα γύρω μας λέμε ότι εκτελούν κάποιο συγκεκριμένο είδος κίνησης:
 (
ΓΡΑΜΜΙΚΗ:
κίνηση πάνω σε ευθεία γραμμή.
) (
ΠΕΡΙΣΤΡΟΦΙΚΗ:
κίνηση σε κυκλική τροχιά.
) (
ΚΙΝΗΣΗ 
ΕΚΡΕΜΟΥΣ:
κίνηση σε μέρος κύκλου
(μπρος-πίσω)
) (
ΠΑΛΙΝΔΡΟΜΙΚΗ 
ΚΙΝΗΣΗ ΣΕ ΕΥΘΕΙΑ
(πάνω - κάτω ή μπρος - πίσω).
)



Να παρατηρήσετε τις πιο κάτω εικόνες και να συμπληρώσετε τον πίνακα.
 (
1
) (
2
) (
3
) (
4
)
 (
5
)	 (
6
)	 (
7
)	 (
8
)

Να γράψετε δίπλα από κάθε είδος κίνησης, τους αριθμούς των εικόνων που ταιριάζουν σε κάθε είδος. Στην τελευταία στήλη γράψετε ένα δικό σας παράδειγμα.

	ΕΙΔΟΣ ΚΙΝΗΣΗΣ
	ΑΡΙΘΜΟΣ ΕΙΚΟΝΑΣ
	ΑΛΛΟ ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

	Γραμμική κίνηση
	4,
	Αυτοκίνητο σε δρόμο

	Περιστροφική κίνηση
	
	

	Κίνηση εκκρεμούς
	
	

	Παλινδρομική κίνηση
	
	


 (
Σχεδιασμός και Τεχνολογία Ε΄ ΤΑΞΗ
ΔΙΕΡΕΥΝΗΣΗ: ΑΣ ΜΕΛΕΤΗΣΟΥΜΕ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΤΑ ΕΚΚΕΝΤΡΑ
)

 (
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)
Ποια κίνηση εκτελούν οι ολισθητήρες των εκκέντρων;
 (
Γιατί ο κατασκευαστής του πιο πάνω παιχνιδιού χρησιμοποίησε κυκλικά έκκεντρα;
) (
Σχ.1
)Όταν το έκκεντρο εκτελεί μια πλήρη περιστροφή, ο ολισθητήρας εκτελεί μια "διαδρομή".

Τα κυκλικά έκκεντρα κάνουν τους ολισθητήρες να εκτελούν μια ομαλή κίνηση που μοιάζει με κύμα (σχ.1).

 (
Σχ.2
)Τα έκκεντρα με σχήμα αχλαδιού κάνουν τους ολισθητήρες να σηκώνονται και να πέφτουν ενώ ακολουθεί μια περίοδος όπου δεν κινείται καθόλου (σχ.2).




 (
ΣΗΜΑΝΤΙΚΟ! Αν θέλετε να μάθετε περισσότερα!
Να διερευνήσετε στο λογισμικό Focus On «Παιχνίδια με μηχανισμούς» (έκκεντρα):
Τα είδη
 
εκκέντρων.
Προσομοιώσεις παιχνιδιών που λειτουργούν με
 
έκκεντρα.
Διαδραστικές ασκήσεις με είδη εκκέντρων και κίνηση των
 
ολισθητήρων.
Βίντεο, πληροφορίες, παιχνίδια
 
κ.ά.
)

Πού εφαρμόζονται τα έκκεντρα;

Τα έκκεντρα χρησιμοποιούνται πολύ στη βιομηχανία, στις μηχανές αυτοκινήτων, αλλά και στους τροχούς των ατμοκίνητων σιδηροδρομικών τρένων .

[image: ]	[image: ]	[image: ]

Εσωτερικό μηχανής

Εκκεντροφόρος άξονας

Τροχοί τρένου


ΙΔΕΕΣ ΓΙΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΕΣ

 (
Α. ΚΑΤΑΣΚΕΥΕΣ ΜΕ ΕΝΑ ΕΚΚΕΝΤΡΟ
(α) Φιγούρα που ανεβοκατεβαίνει (εικ. 1)
(β) Φιγούρα ζώου που ανεβοκατεβάζει την ουρά ή το κεφάλι ενώ κυλά (εικ. 2 και 3) (γ) Κουτί — φιγούρα που ανοιγοκλείνει (εικ. 4, 5, 6)
εικ. 1
εικ. 2
εικ. 3
εικ. 4
εικ. 5
εικ. 6
Να κατασκευάσετε ένα παιχνίδι το οποίο να λειτουργεί με
 
έκκεντρα.
Οι πιο κάτω εικόνες θα σας βοηθήσουν να επιλέξετε το παιχνίδι που θα κατασκευάσετε.
) (
Β. ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΕ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΕΚΚΕΝΤΡΑ
(α) Φιγούρα «Πιανίστα» με κίνηση στα χέρια (φιγ. 1 και 2) (β) Φιγούρες που «χορεύουν» (φιγ. 3, και 4)
Φιγ. 1,2
Φιγ. 3
Φιγ. 4
)


 (
Να παρατηρήστε τις πιο πάνω κατασκευές και να εντοπίσετε τα βασικά υλικά που χρησιμοποιήθηκαν για να κατασκευαστούν.
)
 (
Σχεδιασμός και Τεχνολογία
Ε΄ ΤΑΞΗ
) (
ΚΑΤΑΣΚΕΥΕΣ ΜΕ ΕΚΚΕΝΤΡΑ
)

 (
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)

 (
ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ
Αυτά είναι κάποια είδη εκκέντρων που υπάρχουν στο εργαστήριο.
Πλαστικά έκκεντρα
Έκκεντρα
 
από
Ξύλινοι
 
τροχοί
 
τρυπημένοι
Χάρτινοι τροχοί τρυπημένοι 
άσπρο-γκρίζο
 
χαρτόνι
«εκτός
 
κέντρου»
«εκτός κέντρου»
(
χειροτράπανο 
και αρίδα
 
4
 
mm)
( 
διατρητήρας 
και μύτη 
4
 
mm)
Να παρατηρήσετε κάποιες ιδέες για την κατασκευή ολισθητήρων.
)
Ολισθητήρας: Ξύλινος άξονας με τροχό στο άκρο του





Ολισθητήρας

Οδηγός για άξονα
ολισθητήρα
(καλαμάκι)




Έκκεντρο	Άξονας





Ολισθητήρας: Λωρίδα κόριφλουτ, ή σκληρού χαρτονιού (χαραγμένη).

[image: ][image: ]Ολισθητήρας




Έκκεντρο


[image: ][image: ][image: ][image: ]Άξονας

[image: ]

 (
ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ
Για τη βάση (δομή) της κατασκευής σας δείτε τα πιο κάτω.
)






· Έτοιμο κουτί, όπως κουτιά από χαρτομάντιλα (εικ.1)(αφαίρεση το πάνω μέρος)
ή τα χάρτινα κουτιά δημητριακών (αναδίπλωση) (εικ.2) ή κουτί παπουτσιών (εικ. 3).
 (
Εικ.1
Εικ.2
Εικ.3
Ανάπτυγμα από χαρτόνι 
(εικ.4) (βλ. Παράρτημα)
 
.
Εικ.4
)


·  (
Εικ. 5
Εικ.6
Εικ.7
)Δομή με κομμάτια πλαστικού φύλλου κόριφλουτ, τα οποία να ενώσετε με καθαριστές πίπας (εικ. 5).

ΠΡΟΣΟΧΗ!
1. Ο εκπαιδευτικός κόβει τα κομμάτια με χαρτοκόπτη ή μαχαιράκι.
2. Οι «αυλακώσεις» του κόριφλουτ να έχουν τη σωστή φορά,
ώστε να μπορούν να περάσουν μέσα τους οι καθαριστές πίπας.
3. Μια εύκολη λύση για να ανοιγοκλείνει το καπάκι είναι οι
καθαριστές πίπας που τοποθετούνται στα αυλακώματα του κόριφλουτ (εικ. 6) ή η χάραξη του κόριφλουτ (εικ. 7).



· [image: ]Ξύλινη κατασκευή (εικ. 8 και 9)

Για «οδηγούς» αξόνων ολισθητήρων μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε είτε καλαμάκια μέσα σε τρυπημένο ξύλο είτε
τριγωνάκια αξόνων.
 (
Σχεδιασμός και Τεχνολογία
Ε΄ ΤΑΞΗ
)

 (
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)
 (
4.1 ΦΥΛΛΟ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑΣ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΥ
)
 (
ΑΠΟΦΑΣΗ
 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ
)

 (
Αφού
 
συζητήσετε
 
στην
 
τάξη
 
μαζί
 
με
 
τους/τις
 
συμμαθητές/τριες
 
σας
διάφορες ιδέες και απόψεις, να σημειώσετε την απόφασή σας για το παιχνίδι που θα
 
κατασκευάσετε.
Θα κατασκευάσω
 
…………………………...………...................................................
)
 (
ΠΡΟΔΙΑΓΡΑΦΕΣ
 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ
) (
Να καθορίσετε τις προδιαγραφές της κατασκευής σας με τη βοήθεια των πιο κάτω ερωτήσεων:
Τι θα κάνει η κατασκευή σας; 
(π.χ. κυλάει / ανεβοκατεβαίνει / κινείται
 
μπρος-πίσω)
……………………………………………………………………………………….
Τι θα προκαλεί την κίνηση
; 
(π.χ. το έκκεντρο/ ο
 
ολισθητήρας)
……………………………………………………………………………………
Τι θα πρέπει να κάνει ο χρήστης,, για να λειτουργήσει το
 
παιχνίδι;
………………………………………………………………………………………
Ποια βασικά υλικά θα
 
χρησιμοποιήσετε;
……………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………….
Άλλες προδιαγραφές (π.χ. μέγεθος, βάρος, αισθητική)
……………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………….
) (
ΣΧΕΔΙΟ
 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ
) (
Η κατασκευή μου θα μοιάζει κάπως έτσι ...
)





 (
ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ! ΤΙ ΜΑΘΑΜΕ ΓΙΑ ΤΑ ΕΚΚΕΝΤΡΑ.
)

Α. Γνώσεις
1. Να συμπληρώσετε τα κουτάκια και το κείμενο χρησιμοποιώντας τις σωστές έννοιες από το κουτί.

Έκκεντρο Ολισθητήρας Άξονας
Περιστροφικής Παλινδρομική Μηχανισμός


 (
Σχεδιασμός και Τεχνολογία
Ε΄ ΤΑΞΗ
)

 (
30
)
Το έκκεντρο είναι ένας μετατροπή της

που έχει ως βασική του λειτουργία, την κίνησης σε	κίνηση.



2. Ποια κίνηση εκτελεί το έκκεντρο και ο τροχός και ποια κίνηση εκτελούν οι φιγούρες (ολισθητήρες) στα πιο κάτω παιχνίδια;
Να σχεδιάσετε το ανάλογο βέλος στα πιο κάτω κουτάκια.


ΚΕΦΑΛΙ
(ΟΛΙΣΘΗΤΗΡΑΣ)

ΦΙΓΟΥΡΕΣ
(ΟΛΙΣΘΗΤΗΡΕΣ)




ΕΚΚΕΝΤΡΟ


ΤΡΟΧΟΣ


ΕΚΚΕΝΤΡΟ


ΤΡΟΧΟΣ



3. Να σχεδιάσετε στο κάθε κουτί το είδος του εκκέντρου (Α ή Β) το οποίο ταιριάζει καλύτερα με την επιθυμητή κίνηση στην κάθε περίπτωση («διαδρομή» ολισθητήρα).



Α




Β



Ομαλή κίνηση για αρκετό χρονικό διάστημα και ομαλό ανέβασμα και κατέβασμα.


Ομαλή κίνηση για αρκετό χρονικό διάστημα και απότομη πτώση.


 (
Β. Κατασκευή και πορεία εργασίας
Τι
 
κατασκεύασες;
…………………………………………………………...………………………………..
Τι κάνει η κατασκευή
 
σου;
………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………….
3.
Ποιες προδιαγραφές έθεσες για την κατασκευή σου; Σε ποιον βαθμό τις πέτυχες;
ΠΡΟΔΙΑΓΡΑΦΕΣ
ΒΑΘΜΟΣ ΕΠΙΤΕΥΞΗΣ
………
……………………………….…………………………..
ΠΟΛΥ ΑΡΚΕΤΑ ΜΕΤΡΙΑ ΛΙΓΟ
…………………...……………………………….………………..
ΠΟΛΥ ΑΡΚΕΤΑ ΜΕΤΡΙΑ ΛΙΓΟ
……………………………...……………………………….……..
ΠΟΛΥ ΑΡΚΕΤΑ ΜΕΤΡΙΑ ΛΙΓΟ
………………………………………….…………………………..
ΠΟΛΥ ΑΡΚΕΤΑ ΜΕΤΡΙΑ ΛΙΓΟ
……………………………………………...…………………..
ΠΟΛΥ ΑΡΚΕΤΑ ΜΕΤΡΙΑ ΛΙΓΟ
Ποια υλικά
 
χρησιμοποίησες;
……………………………………………………………………………………………….
Τι σε δυσκόλεψε κατά την πορεία εργασίας
 
σου;
.................................................................................................................................
Τι σου άρεσε περισσότερο από την πορεία εργασίας
 
σου;
.................................................................................................................................
)
 (
Γ. Εργαλεία και Δεξιότητες
1.
Ποια εργαλεία χρησιμοποίησες για την κατασκευή σου;
…………………………………………………….………………………………………..
2.
Τι έκανες με τα εργαλεία αυτά; Πώς τα χρησιμοποίησες;
……………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………...
)

Σχεδιασμός και Τεχνολογία Ε΄ ΤΑΞΗ

5. ΠΝΕΥΜΑΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ
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 (
ΕΙΣΑΓΩΓΗ
) (
5. ΠΝΕΥΜΑΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ
)

[image: ]Τι θα συμβεί, όταν αφήσουμε ένα φουσκωμένο μπαλόνι ελεύθερο, του οποίου το στόμιο δεν είναι δεμένο;



[image: ]Τι είναι τα Πνευματικά Συστήματα;
Τα πνευματικά συστήματα είναι μηχανισμοί που λειτουργούν με πιεσμένο αέρα.


Τι είναι ο πιεσμένος αέρας;
Για να φουσκώσεις ένα μπαλόνι χρειάζεται να φυσήξεις με δύναμη αέρα μέσα σε αυτό. Ο αέρας πιέζει το μπαλόνι υποχρεώνοντας το να φουσκώσει και την ίδια στιγμή το μπαλόνι πιέζει τον αέρα. Ο παγιδευμένος αέρας μέσα στο φουσκωμένο μπαλόνι ονομάζεται πιεσμένος αέρας.

 (
Αεροσυμπιεστής
)Πού υπάρχει ο πιεσμένος αέρας;

[image: ] (
Τρόμπα χεριού
)Εκτός από το μπαλόνι, πιεσμένος αέρας υπάρχει στα φουσκωμένα ελαστικά όλων των τροχοφόρων οχημάτων ως επίσης και στις μπάλες. Σε αυτές τις περιπτώσεις για να συμπιεστεί ο αέρας χρειάζεται να χρησιμοποιήσουμε κάποιο μηχανικό μέσο όπως είναι η τρόμπα χεριού και ο ηλεκτρικός αεροσυμπιεστής.


Πού αλλού εφαρμόζονται τα Πνευματικά Συστήματα;
[image: ][image: ] (
Σχ.1 Πόρτες λεωφορείου που
λειτουργούν με πνευματικό σύστημα
) (
Σχ.2 Τρυπάνι δρόμου που λειτουργεί με πιεσμένο αέρα
) (
Σχ.3 Οδοντιατρικό τρυπάνι με αεροσυμπιεστή
) (
Αρχαίο Πνεύμα Αθάνατο !
Στα
 
αρχαία
 
ελληνικά
 
η
 
λέξη 
‘πνεῦμα’
 
σήμαινε αέρας
 
και
 
άνεμος.
 
Πολλές
 
λέξεις
 
έχουν
 
τη
 
ρίζα
 
τους στη λέξη πνεύμα. Μπορείτε να σημειώσετε
 
μερικές;…………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………….
)Τα πνευματικά συστήματα έχουν μεγάλες εφαρμογές στη βιομηχανία (πρέσες, βαριά οχήματα, χωματουργικά και αγροτικά μηχανήματα, κ.ά.). Κάποια παραδείγματα εφαρμογής των πνευματικών συστημάτων είναι το άνοιγμα-κλείσιμο της πόρτας λεωφορείου (σχ.1), το τρυπάνι για το σχίσιμο των δρόμων (σχ.2) και το οδοντιατρικό τρυπάνι (σχ.3).


 (
Σχεδιασμός και Τεχνολογία
Ε΄ ΤΑΞΗ
)

 (
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ΔΙΕΡΕΥΝΗΣΗ: ΑΣ ΜΕΛΕΤΗΣΟΥΜΕ ΤΟΝ ΠΙΕΣΜΕΝΟ ΑΕΡΑ


Ερώτημα 1: Μπορεί ο πιεσμένος αέρας να προκαλέσει κίνηση;


 ΔΡΑΣΤΗΤΙΟΤΗΤΑ 1
 Υλικά: μπαλόνι, χαρτί
1. Φουσκώστε ένα μπαλόνι και κλείστε το στόμιό του με τα δάκτυλά σας.
2. Κάποιος συμμαθητής σας να κρατήσει ένα χαρτί από τις δύο πάνω άκριές του απέναντι από το μπαλόνι.
3. Ελευθερώστε τον αέρα από το μπαλόνι προς το χαρτί. Τι συμβαίνει; ……………………………………………..
 ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 2
 Υλικά: μπαλόνι, καλαμάκι, σπάγκο ή νήμα, κολλητική ταινία
1. [image: ]Τεντώστε το σπάγκο από τις 2 άκριές του και περάστε από μέσα από ένα καλαμάκι.
2. Φουσκώστε ένα μπαλόνι και κολλήστε το στο καλαμάκι (κάτω πλευρά) με κολλητική ταινία.
3. Αφήστε ελεύθερο το μπαλόνι.
4. Τι συμβαίνει; …………………………………
 (
 
Συμπέρασμα
:
Ο πιεσμένος αέρας στο φουσκωμένο μπαλόνι όταν ελευθερωθεί προκαλεί κ…………….
)

Ερώτημα 2: Μπορεί ο πιεσμένος αέρας να σηκώσει φορτίο;
 ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ
 Υλικά: μπαλόνι, βιβλία ή τετράδια, πλαστικό σωλήνα ή καλαμάκι (προαιρετικά)
1. Τοποθετήστε ένα ξεφούσκωτο μπαλόνι στο θρανίο και βάλτε πάνω του 1 βιβλίο.
2. Φουσκώστε το μπαλόνι μέχρι να ανασηκωθεί λίγο το βιβλίο.
3. Επαναλάβετε το πείραμα με 2 βιβλία και μετά με 3 βιβλία.
· Πόσα βιβλία σηκώσατε; ……..
 (
 
Συμπέρασμα
:
Ο πιεσμένος αέρας έχει τη δυνατότητα
 
να
 
σ
και να στηρίξει
 
φορτίο.
) (
Πόσο φορτίο μπορεί να σηκώσει ο πιεσμένος αέρας;
Όλα τα οχήματα στηρίζονται στον πιεσμένο αέρα που υπάρχει στα ελαστικά τους.
Γιατί δεν έχουν όλα τα οχήματα το ίδιο μέγεθος
 
ελαστικών;
Γιατί τα οχήματα όπως τα λεωφορεία και τα φορτηγά έχουν πολλούς
 
τροχούς;
) Τι σήκωσε τα βιβλία;…………....…………………..


ΔΙΕΡΕΥΝΗΣΗ: ΑΣ ΜΕΛΕΤΗΣΟΥΜΕ ΤΙΣ ΣΥΡΙΓΓΕΣ


H σύριγγα αποτελείται από έναν κύλινδρο,
ένα έμβολο το οποίο κινείται μέσα στον κύλινδρο και το στόμιο. Υπάρχουν σύριγγες διαφορετικού μεγέθους και χωρητικότητας, όπως για παράδειγμα σύριγγες των 10 ml και των 20 ml.


Ερώτημα 1: Μπορεί να συμπιεστεί ο αέρας μέσα στη σύριγγα;
 ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ
 Υλικά: 1 σύριγγα
 Τραβήξτε το έμβολο της σύριγγας προς τα πίσω μέχρι τέρμα.
	Τι είναι αυτό που εισχωρεί μέσα στον κύλινδρο;
…………………...……………......………
 Καλύψτε το στόμιο της σύριγγας με το δάκτυλό σας και σπρώξτε αργά και δυνατά το έμβολο.
Τι συμβαίνει;………………………………………….
 Φύγετε το δάκτυλό σας από το έμβολο. Τι συμβαίνει; ……………………………………


Ερώτημα 2: Τι συμβαίνει όταν συνδέσουμε 2 σύριγγες;
 ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ
 Υλικά: 2 σύριγγες ίδιου μεγέθους, πλαστικός σωλήνας
1. Σπρώξτε κάτω το έμβολο της σύριγγας A και
εφαρμόστε στο στόμιό της τον πλαστικό σωλήνα.
2. Τραβήξτε πίσω το έμβολο της σύριγγας Β και εφαρμόστε στο στόμιό της την άλλη άκρη του σωλήνα.
3. Σπρώξε μπροστά και μετά τραβήξτε πίσω το έμβολο της σύριγγας Β;
Τι συμβαίνει; …………………………………………………………………………………..
4. Συγκρίνετε την απόσταση που κινούνται τα 2 έμβολα. Τι παρατηρείτε;
……………………………………………………………………………………………..………
 (
 
Συμπέρασμα
:
Η κίνηση του εμβόλου προς τα εμπρός υποχρεώνει τον παγιδευμένο αέρα που βρίσκεται 
μέσα στη σύριγγα να σ………….…………........
) (
ΠΡΟΑΙΡΕΤΙΚΑ: 
Να επαναλάβετε το πιο πάνω πείραμα με 2 σύριγγες διαφορετικού
μεγέθους (π.χ.10ml και 20ml) για να συγκρίνετε την απόσταση που κινούνται τα 2 έμβολα.
)

 (
Σχεδιασμός και Τεχνολογία
Ε΄ ΤΑΞΗ
)

 (
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 (
Να παρατηρήστε τις πιο πάνω κατασκευές (φιγούρες και οχήματα) και να εντοπίσετε τα βασικά υλικά που χρησιμοποιήθηκαν για να κατασκευαστούν.
)


ΙΔΕΕΣ ΓΙΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΕΣ


 (
Α. ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ ΔΥΟ ΣΥΡΙΓΓΕΣ
(α) Φιγούρα ζώο-τέρας που ανοιγοκλείνει το στόμα του (Φιγ.1, 2)
(β) Φιγούρα που κινείται μπρος-πίσω (Φιγ.3), πάνω-κάτω (Φιγ.4).
Φιγ. 1
Φιγ. 2
Φιγ. 3
Φιγ. 4
Β. OXHMA ΜΕ ΜΠΑΛΟΝΙ
Όχημα 1
Όχημα 2
Όχημα 3
Όχημα 4
Όχημα 5
Όχημα 6
)Να κατασκευάσετε ένα παιχνίδι το οποίο να λειτουργεί με πιεσμένο αέρα.
Οι πιο κάτω εικόνες θα σας βοηθήσουν να επιλέξετε το παιχνίδι που θα κατασκευάσετε.
 (
Σχεδιασμός και Τεχνολογία
Ε΄ ΤΑΞΗ
) (
 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΕΣ ΜΕ ΠΝΕΥΜΑΤΙΚΑ
 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ
)

 (
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ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ


Οι πιο κάτω συμβουλές και εισηγήσεις θα σας βοηθήσουν με τη δομή της κατασκευής σας.
Α. Παιχνίδια με 2 σύριγγες
Φιγούρα ζώο-τέρας που ανοιγοκλείνει το στόμα του
· Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε κάποιο έτοιμο κουτί, όπως τα κουτιά μεταφοράς φαγητού και γλυκών φτιαγμένα από πολυστερίνη ή χαρτί.
[image: ][image: ][image: ]
· Μπορείτε να φτιάξετε τη δική σας δομή όπως φαίνεται στη φιγούρα 1 / Κατασκευές. Να παρακολουθήστε τα σχετικά βίντεο:
https://www.youtube.com/watch?v=5QqinrOcblM&feature=youtu.be (how to make monsters) https://www.youtube.com/watch?v=oZcqGN3Km1k (monsters from kids)

Φιγούρα που κινείται μπρος-πίσω ή πάνω-κάτω
Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε διάφορα κουτιά όπως κουτί χυμού (σχ.4) κουτιά παπουτσιών (σχ.5),  ή να φτιάξετε δικό σας με χαρτόνι με ραβδώσεις ή άσπρο-γκρίζο χαρτόνι (σχ.6).

Σχ.4 Κουτί χυμού	Σχ.5 Κουτί παπουτσιών σε οριζόντια και κάθετη θέση

















Σχ.6 Χαρτόνι με ραβδώσεις ή άσπρο-γκρίζο
 (
Σχεδιασμός και Τεχνολογία Ε΄ ΤΑΞΗ
 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΕΣ ΜΕ ΠΝΕΥΜΑΤΙΚΑ
 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ
)

 (
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Β. Όχημα με μπαλόνι

Για το όχημά σας θα χρειαστείτε τα πιο κάτω υλικά;
·  (
άξονας
μπαλόνι
τροχός
σωληνάριο
σκελετός
)1 βάση (σκελετός)
· 4 τροχούς
· 2 άξονες
· 1 μπαλόνι
· 1 σωληνάριο



Ιδέες για υλικά

 (
Σχεδιασμός και Τεχνολογία
Ε΄ ΤΑΞΗ
)

 (
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α) Σκελετός: TechCard (όχημα 1), κόριφλουτ, χαρτόνι από χαρτοκιβώτιο, πλαστικό μπουκάλι, κύλινδρος από το ρολό του χαρτιού κουζίνας.

β) Τροχοί: ξύλινοι ή πλαστικοί ή  χάρτινοι  τροχούς  από  το  εργαστήριο, πώματα από μπουκάλια, CDs ή DVDs.

γ) Άξονες:	κυλινδρικά ξύλα (4mm), ξυλάκια για σουβλάκι (3mm).
Οι άξονες μπορούν να περάσουν μέσα από: πλαστικό καλαμάκι (σχ.11), μεταλλική θηλειά, ορθογώνιο τρίγωνο από κόριφλουτ ή χαρτόνι (σχ.7). Τα ξυλάκια από σουβλάκι περνούν μέσα από τις κυψελίδες του κόριφλουτ.

δ) Σωληνάριο: πλαστική σωλήνα υδραυλικού (σχ.8), πλαστικό πένας, λάστιχο ποτίσματος (σχ.9), χοντρό καλαμάκι, 3-4 λεπτά καλαμάκια ενωμένα, κύλινδρος σύριγγας κομμένος στο κάτω μέρος (σχ.10)

ε) Μπαλόνι:	μέτριο μπαλόνι 25-30 cm (φουσκωμένο).


Σχ.7 Τρίγωνο 4Χ4 cm
[image: ]
Σχ.8 Πλαστικός σωλήνας
[image: ]
Σχ.9 Λάστιχο ποτίσματος




[image: ]Σχ.10 Κύλινδρος σύριγγας
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κολλητική ταινία


σκελετός




Σχ.11 Καλαμάκια για στήριξη των αξόνων

Χρησιμοποιήσετε VELCRO (Κριτς-Κρατς) για να στερεώσετε το σωλήνα στο όχημα. Έτσι θα μπορείτε να βγάζετε και να βάζετε τον σωλήνα όποτε θέλετε να φουσκώσετε το μπαλόνι.


Μπορείτε να παρακολουθήστε το βίντεο για κατασκευή οχήματος με μπαλόνι:
https://www.youtube.com/watch?v=8FsI8ot-HbU (balloon vehicle with no pipe)

 (
5.1 ΦΥΛΛΟ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑΣ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΥ
)
 (
ΑΠΟΦΑΣΗ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ
)

 (
Αφού συζητήσετε στην τάξη  μαζί  με  τους/τις 
 
συμμαθητές/τριές
 
σας
διάφορες ιδέες 
και 
απόψεις, να σημειώσετε την απόφασή σας για το παιχνίδι που θα
 
κατασκευάσετε.
Θα κατασκευάσω …………………………...………...................................................……
)
 (
ΠΡΟΔΙΑΓΡΑΦΕΣ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ
) (
Να καθορίσετε τις προδιαγραφές της κατασκευής σας με τη βοήθεια των πιο κάτω ερωτήσεων:
Τι θα κάνει η κατασκευή σας; 
(π.χ. κυλάει / ανεβοκατεβαίνει / κινείται
 
μπρος-πίσω)
……………………………………………………………………………………….
Τι θα προκαλεί την κίνηση
; 
(π.χ. Ο πιεσμένος αέρας στο μπαλόνι / στις
 
σύριγγες)
……………………………………………………………………………………
Τι θα πρέπει να κάνει ο χρήστης,, για να λειτουργήσει το
 
παιχνίδι;
………………………………………………………………………………………
Ποια βασικά υλικά θα
 
χρησιμοποιήσετε;
……………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………….
Άλλες προδιαγραφές (π.χ. μέγεθος, βάρος, αισθητική)
………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………
……………….................................................................................................
)


 (
ΣΧΕΔΙΟ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ
)

 (
Η κατασκευή μου θα μοιάζει κάπως έτσι ...
)

 	ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ! ΑΣ ΔΟΥΜΕ ΤΙ ΜΑΘΑΜΕ ΓΙΑ ΤΑ ΠΝΕΥΜΑΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ	

Α. Γνώσεις

1. Να επιλέξετε τη σωστή απάντηση.
Ι. Τα πνευματικά συστήματα είναι μηχανισμοί που λειτουργούν με: α) ζεστό αέρα
β) πιεσμένο αέρα γ) δυνατό άνεμο

II. Ο πιεσμένος αέρας που υπάρχει σε ένα μπαλόνι έχει τη δυνατότητα να: α) σηκώσει απεριόριστο φορτίο
β) φωτοβολήσει ένα λαμπτήρα
γ) κάνει ένα αντικείμενο να κινηθεί


III. Όσο πιο βαρύ είναι ένα όχημα τόσο	πρέπει να είναι τα ελαστικά του.
α) πιο μικρά β)  λιγότερα γ) πιο μεγάλα

IV. Ο παγιδευμένος αέρας που βρίσκεται μέσα σε δύο σύριγγες ενωμένες μεταξύ τους με σωλήνα, γίνεται πιεσμένος με την κίνηση:
α) και των 2 εμβόλων προς τα πίσω β) του ενός εμβόλου προς τα πίσω γ) του ενός εμβόλου προς τα εμπρός

2. Να παρατηρήσετε την πιο κάτω εικόνα του οχήματος και να ονομάσετε τα μέρη του χρησιμοποιώντας τις έννοιες: άξονες, τροχοί, σκελετός, μπαλόνι, σωλήνα


 (
Β. Κατασκευή και Πορεία Εργασίας
Τι
 
κατασκεύασες;
…………………………………………………………...………………………………..
Τι κάνει η κατασκευή
 
σου;
………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………….
3.
Ποιες προδιαγραφές έθεσες για την κατασκευή σου; Σε ποιον βαθμό τις πέτυχες;
ΠΡΟΔΙΑΓΡΑΦΕΣ
ΒΑΘΜΟΣ ΕΠΙΤΕΥΞΗΣ
………
……………………………….…………………………..
ΠΟΛΥ ΑΡΚΕΤΑ ΜΕΤΡΙΑ ΛΙΓΟ
…………………...……………………………….………………..
ΠΟΛΥ ΑΡΚΕΤΑ ΜΕΤΡΙΑ ΛΙΓΟ
……………………………...……………………………….……..
ΠΟΛΥ ΑΡΚΕΤΑ ΜΕΤΡΙΑ ΛΙΓΟ
………………………………………….…………………………..
ΠΟΛΥ ΑΡΚΕΤΑ ΜΕΤΡΙΑ ΛΙΓΟ
……………………………………………...…………………..
ΠΟΛΥ ΑΡΚΕΤΑ ΜΕΤΡΙΑ ΛΙΓ0
4.
Ποια υλικά
 
χρησιμοποίησες;
……………………………………………………………………………………………….
5.
Τι σε δυσκόλεψε κατά την πορεία εργασίας σου;
.................................................................................................................................
6.
Τι σου άρεσε περισσότερο από την πορεία εργασίας σου;
…………………………………..................................................................................
)
 (
Γ. Εργαλεία και Δεξιότητες
1.
Ποια εργαλεία χρησιμοποίησες για την κατασκευή σου;
…………………………………………………….………………………………………..
2.
Τι έκανες με τα εργαλεία αυτά; Πώς τα χρησιμοποίησες;
……………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………...
)

Σχεδιασμός και Τεχνολογία Ε΄ ΤΑΞΗ
6. ΕΠΙΠΡΟΣΘΕΤΟ ΥΛΙΚΟ
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	6. ΕΠΙΠΡΟΣΘΕΤΟ ΥΛΙΚΟ

	ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ

	Το ταξίδι στην αρχαία Ελληνική τεχνολογία, είναι ιδιαίτερα ενδιαφέρον…
Ψάχνοντας κανείς τις ρίζες της αρχαίας τεχνολογικής δημιουργίας, συναντά απίστευτα επιτεύγματα που δημιούργησαν οι Έλληνες πρόγονοί μας!

Να διαβάσετε τα πιο κάτω και να λύσετε τις εργασίες στην επόμενη σελίδα.

Σκεφτήκατε ποτέ ότι η τεχνολογία των αρχαίων Ελλήνων ήταν τόσο πρωτοποριακή που επηρέασε τη σύγχρονη τεχνολογία μας; Πολλοί σπουδαίοι αρχαίοι Έλληνες επιστήμονες, συνδυάζοντας γνώσεις μαθηματικών και φυσικής μαζί με την μηχανική σκέψη κατασκεύασαν διάφορους μηχανισμούς, οι οποίοι διευκόλυναν τον άνθρωπο στη μετακίνηση, στη μεταφορά, στην ανύψωση φορτίων, στην επεξεργασία της τροφής του καθώς και στο κτίσιμο κτιρίων και ναών. Οργάνωσαν έτσι ένα κόσμο γεμάτο νεωτερισμούς, οι οποίοι βελτιώθηκαν και εξελίχθηκαν σε σύγχρονες
[image: ]	[image: ]
Ανυψωτικός μηχανισμός που χρησιμοποιήθηκε	Ο «από μηχανής» θεός: Ανυψωτική μηχανή («γερανός») στην ανέγερση ναών από αρχαίους Έλληνες.		του αρχαίου θεάτρου (από την εποχή του Αισχύλου).

ΓΝΩΡΙΖΑΤΕ ΟΤΙ ...

Ο Αρχιμήδης (287 π.Χ.-212 π.Χ.) ήταν ένας από τους μεγαλύτερους μαθηματικούς, φυσικούς και μηχανικούς της αρχαιότητας. Γεννήθηκε, έζησε και πέθανε στις Συρακούσες, τη μεγάλη ελληνική αποικία της Σικελίας. Όταν
άρχισε η πολιορκία των Συρακουσών από τους Ρωμαίους, οι πολεμικές μηχανές του Αρχιμήδη αποδείχτηκαν εξαιρετικά χρήσιμες: αρχιτρόνιτο (πυροβόλο ατμού), καταπέλτες, άρπαγες (μηχανισμός που ανύψωνε και αναποδογύριζε πλοία) και κάτοπτρα για την καύση των Ρωμαϊκών εχθρικών πλοίων (με παραβολικά ηλιακά κάτοπτρα).


Ο κοχλίας του Αρχιμήδη (3ος αιώνα π.Χ.) ήταν μια αντλία με κοχλία, η οποία χρησιμοποιούταν για να αντλεί και να μετακινεί και να ανεβάζει νερό από κάποιο χαμηλό μέρος κυρίως σε κανάλια άρδευσης. Τέτοιοι κοχλίες χρησιμοποιούνται και στη σύγχρονη εποχή. Ακόμα και η απλή βίδα είναι εφαρμογή του κοχλία του Αρχιμήδη!


 (
Σχεδιασμός και Τεχνολογία
Ε΄ ΤΑΞΗ
)

 (
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 (
1.
Μ
2.
Η
3.
Χ
4.
Α
5.
Ν
6.
Η
)
	 	ΑΣΚΗΣΕΙΣ	

Α. Μπορείτε να αναγνωρίσετε τις πιο κάτω εφευρέσεις Ελληνικής Αρχαίας Τεχνολογίας και να γράψετε το σωστό αριθμό σε κάθε εικόνα;
 Ο υπολογιστικός μηχανισμός των Αντικυθήρων (ένα … «laptop» από την αρχαιότητα).
 Η αυτόματη υπηρέτρια του Φίλωνος (το πρώτο λειτουργικό ρομπότ της ιστορίας)
 Το αυτόματο θέατρο του Ήρωνος (το αυτοκινούμενο κουκλοθέατρο των αρχαίων Ελλήνων)

[image: ] 		
Β. Να αντιστοιχίσετε τις εικόνες με την εφαρμογή του «κοχλία» που ταιριάζει:

			
ανοιχτήρι	γεωργικό όχημα	βίδα	ηλεκτρικό
κρασιού	άλεσης	γεωτρύπανο

Γ. Μπορείτε να συμπληρώσετε την πιο κάτω ακροστιχίδα;
1. Ο αρχαιότερος ίσως μηχανισμός …
2. Με τους μηχανισμούς μπορούμε με την ίδια ή με μικρότερη	να πετύχουμε μεγαλύτερα
αποτελέσματα. (ανάποδα)
3. Οι μηχανισμοί μας βοηθούν να εκτελούμε μια εργασία σε λιγότερο …
4. Η τροχαλία βοηθά στην … φορτίων.
5. Για την άντληση … αξιοποιείται ο κοχλίας του Αρχιμήδη.
6. Γνωστός έλληνας εφευρέτης που κατασκεύασε το αυτόματο κινούμενο κουκλοθέατρο.

Αν θέλετε να μάθετε περισσότερα, μπορείτε να παρακολουθήσετε:
	«ΑΡΧΑΙΕΣ ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ ΜΗΧΑΝΕΣ ΚΑΙ ΑΥΤΟΜΑΤΑ»: Λειτουργία του κοχλία (διάρκειας 3 λεπτών): https://www.youtube.com/watch?v=dRFVxpvz3VU
		Μουσείο Αρχαίας Ελληνικής Τεχνολογίας (διάρκειας 40 λεπτών): http://blogs.sch.gr/isiglavas/archives/1605



 (
7. ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ - ΠΗΓΕΣ
)



	ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ
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	ΙΣΤΟΣΕΛΙΔΕΣ

	1.
	https://www.youtube.com/watch?v=5QqinrOcblM&feature=youtu.be (how to make monsters)

	2.
	https://www.youtube.com/watch?v=oZcqGN3Km1k (monsters from kids)

	3.
	https://www.youtube.com/watch?v=8FsI8ot-HbU (balloon vehicle with no pipe)

	4.
	http://wiki.dtonline.org/index.php/Main_Page






	ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ

	1.
	FOCUS ON «ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ ΜΗΧΑΝΙΣΜΟΥΣ»



 (
Σχεδιασμός και Τεχνολογία
Ε΄ ΤΑΞΗ
)


 (
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Σχεδιασμός και Τεχνολογία Ε΄ ΤΑΞΗ
8. ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ
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 (
Σχεδιασμός και Τεχνολογία
Ε΄ ΤΑΞΗ
)


 (
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Σχεδιασμός και Τεχνολογία Ε΄ ΤΑΞΗ
 (
Α
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A
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ΟΔΗΓΙΕΣ...





 (
Να κολλήσετε με γόμα στικ ολόκληρο το φύλλο στην γκρίζα πλευρά ενός χαρτονιού άσπρο-γκρίζο, για να γίνει πιο ανθεκτική η βάση (εναλλακτικά σε χαρτόκουτο ή πλαστικό κομμάτι
 
κόριφλουτ).
Να τρυπήσετε με διατρητήρα ή εφαρμοστή κουμπιών στα σωστά
 
σημεία (
εναλλακτικά μοχλοί από σπάτουλες, χαρτόκουτο ή
 
κόριφλουτ
).
Να συνδέσετε με
 
«πεταλούδες»:
Σταθερή σύνδεση 
(ενώνει τη λωρίδα του μοχλού με τη
 
βάση)
Κινητή σύνδεση 
(ενώνει τις λωρίδες, δηλαδή τους
 
μοχλούς)
)Πίσω όψη κατασκευής
Χάραγμα για έξοδο μοχλών στην μπροστινή όψη).


 (
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 (
Σχεδιασμός και Τεχνολογία
Ε΄ ΤΑΞΗ
)


 (
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ΟΔΗΓΙΕΣ...
A
B
Γ
Πίσω όψη κατασκευής
Να κολλήσετε με γόμα στικ ολόκληρο το φύλλο στην γκρίζα πλευρά ενός χαρτονιού άσπρο-γκρίζο, για να γίνει πιο ανθεκτική η βάση (εναλλακτικά σε χαρτόκουτο ή πλαστικό κομμάτι
 
κόριφλουτ).
Να τρυπήσετε με διατρητήρα ή εφαρμοστή κουμπιών στα σωστά
 
σημεία (εναλλακτικά μοχλοί από σπάτουλες, χαρτόκουτο ή
 
κόριφλουτ)
Να συνδέσετε με
 
«πεταλούδες»
Σταθερή σύνδεση 
(ενώνει τη λωρίδα του μοχλού με τη
 
βάση)
Κινητή σύνδεση 
(ενώνει τις λωρίδες, δηλαδή τους
 
μοχλούς)
)


 (
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Σχεδιασμός και Τεχνολογία
Ε΄ ΤΑΞΗ
)


 (
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Σχεδιασμός και Τεχνολογία Ε΄ ΤΑΞΗ
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)ΟΔΗΓΙΕΣ...
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 (
Να κολλήσετε με γόμα στικ ολόκληρο το φύλλο στην γκρίζα πλευρά ενός χαρτονιού άσπρο-γκρίζο, για να γίνει πιο ανθεκτική η βάση (εναλλακτικά σε χαρτόκουτο ή πλαστικό κομμάτι
 
κόριφλουτ).
Να τρυπήσετε με διατρητήρα ή εφαρμοστή κουμπιών στα σωστά
 
σημεία (εναλλακτικά μοχλοί από σπάτουλες, χαρτόκουτο ή
 
κόριφλουτ)
Να συνδέσετε με
 
«πεταλούδες»
Σταθερή σύνδεση 
(ενώνει τη λωρίδα του μοχλού με τη
 
βάση)
Κινητή σύνδεση 
(ενώνει τις λωρίδες, δηλαδή τους
 
μοχλούς)
)Πίσω όψη κατασκευής
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Σχεδιασμός και Τεχνολογία
Ε΄ ΤΑΞΗ
)
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Σχεδιασμός και Τεχνολογία Ε΄ ΤΑΞΗ
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Γ
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)ΟΔΗΓΙΕΣ...






 (
Να κολλήσετε με γόμα στικ ολόκληρο το φύλλο στην γκρίζα πλευρά ενός χαρτονιού άσπρο-γκρίζο, για να γίνει πιο ανθεκτική η βάση (εναλλακτικά σε χαρτόκουτο ή πλαστικό κομμάτι
 
κόριφλουτ).
Να τρυπήσετε με διατρητήρα ή εφαρμοστή κουμπιών στα σωστά
 
σημεία (
εναλλακτικά μοχλοί από σπάτουλες, χαρτόκουτο ή
 
κόριφλουτ
).
Να συνδέσετε με
 
«πεταλούδες»:
Σταθερή σύνδεση 
(ενώνει τη λωρίδα του μοχλού με τη
 
βάση)
Κινητή σύνδεση 
(ενώνει τις λωρίδες, δηλαδή τους
 
μοχλούς)
)Πίσω όψη κατασκευής
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Σχεδιασμός και Τεχνολογία
Ε΄ ΤΑΞΗ
)
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Σχεδιασμός και Τεχνολογία Ε΄ ΤΑΞΗ
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)ΟΔΗΓΙΕΣ...







 (
Να κολλήσετε με γόμα στικ ολόκληρο το φύλλο στην γκρίζα πλευρά ενός χαρτονιού άσπρο-γκρίζο, για να γίνει πιο ανθεκτική η βάση (εναλλακτικά σε χαρτόκουτο ή πλαστικό κομμάτι
 
κόριφλουτ).
Να τρυπήσετε με διατρητήρα ή εφαρμοστή κουμπιών στα σωστά
 
σημεία (
εναλλακτικά μοχλοί από σπάτουλες, χαρτόκουτο ή
 
κόριφλουτ
).
Να συνδέσετε με
 
«πεταλούδες»:
Σταθερή σύνδεση 
(ενώνει τη λωρίδα του μοχλού με τη
 
βάση)
Κινητή σύνδεση 
(ενώνει τις λωρίδες, δηλαδή τους
 
μοχλούς)
)Πίσω όψη κατασκευής
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ΟΔΗΓΙΕΣ...
1. Να κολλήσετε με γόμα στικ ολόκληρο το φύλλο στην γκρίζα πλευρά ενός χαρτονιού άσπρο-γκρίζο, για να γίνει πιο ανθεκτική η βάση (εναλλακτικά σε χαρτόκουτο ή πλαστικό κομμάτι κόριφλουτ).
2. Να τρυπήσετε με διατρητήρα ή εφαρμοστή κουμπιών στα σωστά σημεία (εναλλακτικά μοχλοί από σπάτουλες, χαρτόκουτο ή κόριφλουτ).
3. Να συνδέσετε με «πεταλούδες»
Σταθερή σύνδεση (ενώνει τη λωρίδα του μοχλού με τη βάση)
Κινητή σύνδεση (ενώνει τις λωρίδες, δηλαδή τους μοχλούς)
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Ανθεκτικότερο ανάπτυγμα: 
Να το φωτοτυπήσετε σε ένα χαρτονάκι Α4 ή να το κολλήσετε στην γκρίζα πλευρά χαρτονιού άσπρο-γκρίζο.
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